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Möchtest du nicht informiert sein, wenn eine Antwort auf dein Posting eintrifft? Dieses Script
macht es möglich, unterscheidet dabei zwischen direkten und indirekten Antworten und spielt
dann eine entsprechende Sounddatei ab.

  

Damit dieses Script wie gewünscht funktioniert, ist ein eigener FQDN  erforderlich!

  

  Name und Funktion
                                Include               :               {$I _i_OXO_PlaySoundOnAnswers}
         
                        Funktion               :               PlaySoundOnAnswers(References, MsgID);
         
          

  Einbindung
  

Generelle Infos zur Einbindung von INCLUDE-Files findest du hier .
  

  

Das Script funktioniert nur in Verbindung mit dem Script &quot; Pathfinder &quot;!

    Program OnXOver;    // DialogINI muß als erstes in der Liste der Include-Files stehen  {$I
DialogINI}  // Weitere Include-Files  {$I _i_OXO_PlaySoundOnAnswers}    Procedure
OnXOver(Var XoverData : TXoverData);  Begin    With XoverData Do    Begin       
PlaySoundOnAnswers(References, MsgID);        // Weitere Funktionen und/oder Codezeilen     
End;  End;  // Procedure OnXOver()    Begin  End.    

  Download
  

{jd_file file==38}
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http://de.wikipedia.org/wiki/Domain#Fully_Qualified_Domain_Name_.28FQDN.29
/scripte.html?start=2
../../../../scripte/ereignisscripte/onstartup/pathfinder.html
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